asilka 01

NAVOD NA STAVBU

FAZE 001: MONTAZ KAPOTY FAZE 004: MONTAZ PNEUMATIKY

FAZE 002VB: STAVBA PRVNIHO RAFKU FAZE 005: STAVBA PRAVYCH DVERI
KOLA (JEDNODUCHA STAVBA)
FAZE 006: MONTAZ PRAVEHO DVERNIHO
FAZE 002: STAVBA VNEJSIHO RAFKU KOLA PANELU
(BEZNA STAVBA)

FAZE 007: MONTAZ PRAVEHO DVERNIHO

FAZE 003: STAVBA VNITRNiIHO RAFKU PANELU A LISTY

KOLA (BEZNA STAVBA)
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Rady od expertu

Kazda ¢ast obsahuje nahradni Srouby. Obcas vas mohou instrukce pozadat, abyste nadhradni
nebo nepouzité Srouby uchovavali pro pozdegjsi faze. Uchovavejte tyto nahradni dily na
bezpecném misté a spravné je oznacte. Prosim, ujistéte se, ze nespletete Srouby. Vypadaji velmi
podobng, ale zavity se mirné lidi. Pouziti Spatnych Sroubl muaze poskodit dily. Pouzivejte pouze
Sroubovak spravné velikosti, ktery pevné sedi na hlavu Sroubu.

PFi spojovani dild pomoci vice sroubl kazdy $roub zasunte volné, abyste zajistili spravné
zarovnani vSech Casti, nez je jemng, ale ne pfrilis pevné, utahnete v poradi, ve kterém jste
je umistili. Sroubovak mUzete namagnetizovat tim, Ze ho pohladite magnetem (napfiklad
magnetem z lednicky), coz umozni drzet Srouby a usnadni montaz.

Pokud je Sroub pfi vkladani do kovové ¢asti pfilis tésny, nevyvijejte silu, protoze byste mohli
odtrhnout hlavu Sroubu. Vyjméte ho a na zavit naneste tenkou vrstvu vazeliny, mydla nebo
lehkého oleje. To ho namaza a usnadni utazeni.

Nékteré dily budou vyzadovat trochu lepidla pro montaz. Lepidlo aplikujte setrné a

pouzijte koktejlovou tyCinku, abyste ho nepouzili pfilis mnoho ani ho nenanesli pfilis silné.
Doporucujeme gelové sekundové lepidlo nebo extra tenké tekuté modelarskeé lepidlo. Kde je
to mozné, dily by mély byt pfed lepenim vyzkouseny na svém misté. PFi pouzivani lepidel se
ujistéte, ze mate dobré vétrani a pevné uzavrete vicka.

Pouzijte magnet, aby vam pomohl najit Srouby, které spadly na zem.
PouZijte maskovaci pasku k do¢asnému upevnéni dild.

Dily odstfihnéte od stfredového ramu (kostry) pomoci bocnich klesti nebo femesiného noze.
Bocni klesté jsou obvykle nejjednodussi.

Bé&hem stavby obdrzite mnoho dild, které budete ihned montovat - podle instrukci v pfisluiné
fazi —a dalsi dily, které byste méli bezpeéné ulozit stranou pro pouziti v budoucich fazich
montaze.

Vzdy chrante povrchovou Upravu komponent tim, ze na pracovni plochu polozite fezaci
podlozku, list bilého papiru nebo mékkou tkaninu.

Pri zapojovani kabell se ujistéte, Ze je vypnuty proud. Pinzetou muzete zapojit PVC kabely tak,
ze je peclivé uchopite asi 5 mm od konce kabelu. Pokud potfebujete kabel vyjmout ze zasuvky,
netahnéte za kabel, protoze by to mohlo poskodit spojeni. K vyjmuti zastréky pouzijte pinzetu.

Vlevo a vpravo! Pfi stavbé vaseho No Time To Die Aston Martin DB5 se leva nebo prava strana
vztahuje k té strané, jako byste sedéli v auté.

o

VAROVANI: N&které dily jsou montovany pomoci magnetd. Tyto magnety mohou zpUsobit
vazné zranéni, pokud jsou spolknuty. Drzte mimo dosah déti. Pokud mate podezreni, ze byl
magnet spolknut, okamzité vyhledejte Iékafskou pomoc.

Toto neni hracka. Kvuli malym ¢astem nenivhodné pro déti do 14 let. VyZaduje dozor dospélého.
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Faze 001: Montaz kapoty

V této fazi sestavite kapotu
pripevnenim desky sani vzduchu,
zvukotésného materialu, podvozku a
montazi pantl na misto. Ujistéte se,
Ze mate na pracovni plose mékkou
tkaninu, aby byl chranén lak.

Ve - -]
FAZE 001 SEZNAM DILU
1-A Kapota
1-B Podradmovani kapoty
1-C Sani vzduchu deska
1-D List pantu x2
1-E Kloub pantu x2
1-F Zadmek kapoty
1-G Cep pantu x2
1-H Zvukotésny material
Srouby DS20 x8
Sroubovak
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Faze 001: Montaz kapoty
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Umistéte kapotu (1-A) s dolni stranou k sobé a
umistéte desku sani vzduchu (1-C) do pozice,
pritisknéte otvory na desce na Cepy. Ujistéte se, ze
uhlova lista na desce zapada do vybrani v kapoté.

Odstrante ochranny papir (vlozku) z izola¢niho
materialu (1-H), poté pritisknéte lepici stranu na
kapotu, jak je ukdzano. Zacnéte montazi z predni
strany (Cervené Sipky), poté opatrné pritlacte
dold k doInimu okraji, aby se zarovnala se tfemi
Sroubovymi sloupky (oznacenymi krouzkem).
VSimnéte si, Zze v materiadlu je otvor pro sani
vzduchu (modra Sipka).

)

)

Vezmeéte podramovani kapoty (1-B) a vSimnéte
si odpovidajicich bodd pro upevnéni, jak ukazuji
Sipky. Na strané kapoty jsou také dva Cepy
(oznacené krouzkem).

Umistéte podramovani na kapotu a pevné
pritlacte nad dva Cepy zdUraznéné v predchozim
kroku. Ujistéte se, Ze jsou Cepy spravné zarovnany.

AGORAMODELS
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Faze 001: Montaz kapoty
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Ploché ( List pantu ]
strana

)

)

Rozlozte pantové listy (1-D), spoje (1-E) a Cepy
(1-G) na pracovni plochu, jak je znazornéno.
Zkontrolujte, ze plocha strana spojd a drzak pro
¢epy jsou oba orientovany stejnym smérem.
VloZte spoje do listd, poté pouZijte Cep k spojent
¢asti dohromady, pric¢emz prvni vlozite hladky
konec Cepu.

Pouzijte ploché klesté, abyste stlacili vroubkovany
konec Cepu do drzaku. Opakujte u druhého
pantu, aby oba cepy byly zarovnané.

( DS20 l

o) (s20)

Namontujte panty na podramecek, jak je
zZnazornéeno, a zkontrolujte, Ze zaoblena strana
spoje sméruje od kapoty. Upevnéte panty
pomoci 4 Sroubl DS20.

Pouzijte 3 Srouby DS20 k upevnéni podvozku
na misto.

AGORAMODELS
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Faze 001: Montaz kapoty

)

Upevnéte zamek kapoty (1-F) do otvoru v pomocném ramul.

FAZE DOKONCENA
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Moznosti kol: snadna stavba nebo standardni

Dalsi faze budou zaméreny na sestaveni prvniho rafku kola.

Mate dvé moznosti, jak postavit kola na vasem modelu — snadnou stavbu
nebo standardni verzi. Snadna stavba pouziva predpripojené paprsky, zatimco
standardni verze pouziva jednotlivé paprsky, které prochazeji stfedem kola.

Nize mUzete vidét porovnani obou rafkd, abyste si mohli vybrat. Standardni
verze je sestavena v fazich 002 a 003, zatimco snadna stavba je sestavena v
fazi 002VB.

( standardni - faze 0022 003 ) ( snadna stavba - faze 002VB )
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Faze 002VB: Stavba prvniho rafku kola
(jednoducha stavba)

Tato faze predstavuje verzi rafku
kola pro snadnou stavbu. Pokud

se rozhodnete pouzit tuto verzi, po
jejim dokonceni prejdéte rovnou na
fazi 004.

FAZE 002VB SEZNAM DIiLU
(Iméno ]

2VB-A Vngjsi paprsky

2VB-B Vnitrni rafek kola
2VB-C Vnéjsi krouzek

2VB-D Vnitfni paprsky

2VB-E Vnéjsi rafek kola
2VB-F Zadni ¢ast naboje kola
2VB-G Vnitfni krouzek

2VB-H Upevnovaci krouzek paprskd
2VB-| Predni ¢ast naboje kola
Srouby PS02 x9

Srouby PS03 x4

Srouby PS32 x4

2VB-C FIE
1)
2VB-B 2VB-D

&, .
2VB-F 2VB-G e 2VB-I

Ay &
= -
PS02 x9 PS32 x4

\ /
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Faze 002VB: Stavba prvniho rafku kola

(jednoducha stavba)
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Sestavte prfedni ¢ast naboje kola (2VB-I), vnéjsi

paprsky (2VB-A) a vngjsi kruh (2VB-C) jak je
ukazano, poté umistéte vnéjsi kruh na vrchol

paprskad.

Otocte paprsky a zatlacte Cepy na predni strané
naboje kola do mensich otvord na vnéjsim kruhu.
Upevnéte pomoci 3 Sroubt PSO3.

)

Umistéte vnitfni paprsky (2VB-D) s konci
smeérujicimi nahoru (oznaceno kruhem) na tri
C¢epy na zadni strané naboje kola (Sipky).

Stisknéte vnitfni krouzek (2VB-G) na vrcholku
paprskd pomoci tii otvorl bez prohlubné
(oznacenych krouzkem). Pokud jsou nékteré
otvory zakryty barvou, jednoduse je propichnéte
nozem nebo jehlou.

AGORAMODELS
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Faze 002VB: Stavba prvniho rafku kola
(jednoducha stavba)

&) )

Zajistéte pomoci 3 Sroubll PS32. Otocte vnitini paprsky, poté na né nasadte vnéjsi
paprsky s pouzitim vétsiho cepu na predni strané
naboje kola jako voditka.

o o)

Konce vnéjsich paprskd by mély zapadnout do V¥  Umistéte pojistny krouZzek paprskl (2VB-H) na
koncd vnitfnich paprskd, jakmile jsou na misté. sestavu v orientaci, jak je ukazano.
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Faze 002VB: Stavba prvniho rafku kola
(jednoducha stavba)

Zarovnejte pojistny krouzek tak, aby vnéjsi Zasunte Ctyfi zalozky na upevnovacim krouzku
paprsky zapadly do vybrani kolem okraje (vlozka).  do prohlubni na vnitfnim rafku kola (2VB-B).
Zkontrolujte, zda jsou vsechny paprsky na

svém miste.

N J N J

Zajistéte pomoci 4 Sroubl PS02. V dalsim kroku Namontujte vnéjsi rafek kola (2VB-E) na misto
si vSimnéte oznaceného otvoru pro Cep (Sipka). pomoci ¢epu jako voditka.
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Faze 002VB: Stavba prvniho rafku kola
(jednoducha stavba)

)

Pevné pritlacte po okrajich, poté otolte sestaveni a zajistéte pomoci 4 Sroubl PSO2.

FAZE DOKONCENA
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Faze 002: Stavba vnéjsiho rafku kola (bézna stavba)

Pouzijte tuto faze pro zaCatek
stavby bézné verze rafkd kola

pro DBS. Prejdéte na faze 004,
pokud sledujete instrukce pro
Jednoduchou stavbu.

Sledujte nase video pro dalsi pokyny
zde: https://youtu.be/iJAt2NnVWEQw

4 ] . )
FAZE 002 SEZNAM DILU
2-A Upevnovaci krouzek paprsku
2-B Stred kola
2-C Vngjsi rafek kola
2-D Pripravek
2-E Paprsky x24
2-E Paprsky x24
Srouby PS01 x5
Pinzeta
A
\‘\
/‘}
é/
Pso1
=
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Faze 002: Stavba vnéjsiho rafku kola (bézna stavba)

R

=) /

Zarovnejte tvarovany otvor ve stfedu kola (2-B) s
cepem na pfipravku (2-D) a poté jej umistéte
na misto.

Nasadte vnégjsi rafek kola (2-C) na pripravek,
pouzijte Cep jako voditko. Pevné stisknéte, aby
se rafek zafixoval n a pozici.

Otevrete sacek se Spicemi (2-E) a provlecte Spicaty
konec skrz jeden z otvord v dolni fadé.

Protahnéte paprsek skrz, dokud plocha hlava
nedosahne otvoru, poté zahaknéte konec kolem
nejblizsiho Sirokého zubu, ktery poskytuje
pohodIné uchyceni. Konec musi smérovat k
Sirokému zubu, jak je ukazano.

AGORAMODELS
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Faze 002: Stavba vnéjsiho rafku kola (bézna stavba)
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Provedte dalsi paprsek skrz dalsi otvor v dolni
fadé a zahaknéte konec kolem dalSiho Sirokého
zubu (Sipka). Pfi montazi zbyvajicich paprsku
mUZete jemné upravovat napéti otacenim stiedu
kola plochou palce.

Pokracujte, dokud nebudou viechny 24 paprsky
na svem miste.

W or,

T

3
8
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Otevrete zbyvajici saCek se Spicemi (2-E) a
provlecCte $picaty konec skrz jeden z otvor(l v
horni rade.

Protahnéte paprsek, dokud plocha hlava
nedosahne otvoru, poté zahaknéte konec kolem
nejblizsiho sirokého zubu, ktery poskytuje
pohodIné uchyceni, smérem ke konci paprsku v
dolni fadé. PFi navlékani mohou byt nékteré dalsi
paprsky vyrazeny z pozice. Opravy koncl muizZete
odlozit az do doby, kdy budou provleceny obé rady.

AGORAMODELS

NO TIME TO DIE ASTON MARTIN DB5



Faze 002: Stavba vnéjsiho rafku kola (bézna stavba)

Provedte dalsi paprsek skrz dalsi otvor v horni
fadé a zahaknéte konec kolem dalSiho Sirokého
zubu (Sipka). Vdimnéte si, ze paprsky tvori
diamantovy tvar, ktery je na obrazku zvyraznén.

Pokracujte v poradi, dokud nebudou vSechny
paprsky osazeny, poté peclivé zkontrolujte kazdy
Siroky zub, aby jste se ujistili, ze jsou paprsky ve
spravné pozici.

2] )

Upevnéte krouzek pro uchyceni paprsku (2-A) s
vyuzitim vystupujiciho zalozky jako privodce.

Zkontrolujte, zda jsou paprsky na misté, poté
krouzek zabezpelte pomoci 4 Sroubd PSO1.
Pokracujte ve stavbé, prejdéte na fazi 003.

AGORAMODELS
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Faze 002: Stavba vnéjsiho rafku kola (bézna stavba)

FAZE DOKONCENA
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Faze 003: Stavba vnitrniho rafku kola
(bézna stavba)

PokracCujete ve skladani kola tim,
Ze sestavite vnitrni rafek a jeho

paprsky, a poté je pripevnite k
vneéjsimu rafku.

4 i . N\
FAZE 003 SEZNAM DILU
omér0 |
3-A Vnitini rafek kola
3-B Mezikruzi
3-C Paprsky typu A x12
3-D Paprsky typu B x12
Srouby PS02 x5
/
S W
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Faze 003: Stavba vnitrniho rafku kola
(bézna stavba)

Umistéte distancni krouzek (3-B) na sestavu Otocte sestavu a zasunte konec paprsku typu A
vnéjsiho rafku kola (faze 002) pomoci otvoru a (3-C) do jednoho z otvor( v dolni fadé.

¢epu (oznaceného kruhem) jako voditka. Krouzek

pevné osadte.

Otocte sestavu a zasunte konec paprsku typu A Otocte sestavu a nasadéte konec paprsku. Mél

(3-C) do jednoho z otvord v dolni fadé. by se zachytit za Siroky zub, jak je ukazano.
Pokud se zarovnava s Uzkym zubem, protahnéte
paprsek pres dalsi diamant dal. To je velmi
dulezité. Prosim, ujistéte se, Ze je paprsek
nasazen kolem sirokého zubu.
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Faze 003: Stavba vnitrniho rafku kola
(bézna stavba)

s N - N

J

Jakmile budete spokojeni s usazenim prvniho Pokracujte ve vkladani paprskid typu A do spodni
paprsku, navlecte dalsi typ A do dalsiho spodniho  Fady, prostrkujte konec stfidaveé skrze diamanty,
otvoru a skrz diamant dva dal od prvniho, jak je jak je uvedeno. Zatim nechte konce volné, neni
zvyraznéno na obrazku. V této fazi mohou byt jesté treba je nasazovat na Siroké zuby.

Spicky na opacné strané ponechany volné.

Nynivezmeéte druh B paprsku (3-D) a provlecte Stisknéte Spic¢kou prstu diamant, zatimco palcem
jej skrz otvor v horni radé. Prekfizte jej pres tlacite paprsek do pozice, jak je ukazano.

spodni fadu paprskd doleva (oznaceno kruhem)

a nasmeérujte Spicku do prazdného diamantu bez

paprsku (zvyraznéno).

AGORAMODELS m NO TIME TO DIE ASTON MARTIN DB5



Faze 003: Stavba vnitrniho rafku kola

(bézna stavba)

-

Otocte sestavu a zkontrolujte, zda Spicka pasuje
pres Siroky zub tak, aby smérovala k jednomu ze
spodnich fadovych paprskd.

Otocte zpét a navlecte dalsi druh B paprsku do
dalsiho horniho otvoru, prekfizte jej pres druh A
vlevo a zasunte do dalSiho prazdného diamantu
vlevo.

2] /

Pokracujte ve vkladani paprskl typu B,
prekfizenim pres paprsky typu A a protazenim
skrz dalsi prazdny diamant stejnym zpUsobem.

Jakmile budete spokojeni, ze jsou vSechny
paprsky spravné osazeny, mohou byt nasazeny
na Siroké zuby. Zacnéte tim, ze do stfedu kola
vlozite kus papirového kapesniku, aby paprsky
drzely na misté.

AGORAMODELS
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Faze 003: Stavba vnitrniho rafku kola

(bézna stavba)

Udrzujte tkan na misté, aby drzela paprsky,
otoCte sestaveni. Konce paprskd by nyni mély
prirozené spadnout smérem k zubdm.

Jemné prstem prejedte po paprscich, abyste
je zachytili za Siroké zuby na okraji. Napéti lze
upravit jemnym tlacenim meékké ¢asti palce do
stfedu a opatrnym kroucenim.

Zarovnejte vnitrni rafek kola (3-A) s montazi
pomoci otvoru a ¢epu jako voditka.

Zatlac¢te vnitfni rafek na misto, pficemz se
ujistéte, ze paprsky zUstavaji ve spravné pozici, a
poté zajistéte pomoci 4 Sroubd PSO2.
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Faze 003: Stavba vnitrniho rafku kola
(bézna stavba)

FAZE DOKONCENA
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Faze 004: Montaz pneumatiky

Nyni nasadite pneumatiku na

rafek kola.
4 i . A
FAZE 004 SEZNAM DILU
lJméro ]
4-A Pneumatika
4-B Viko naboje
4 R
()
o /
N J

AGORAMODELS m NO TIME TO DIE ASTON MARTIN DB5



Faze 004: Montaz pneumatiky

Peclivé umistéte pneumatiku (4-A) do misky s
horkou vodou, aby zmékla. Davejte pozor, abyste
pfi umistovani pneumatiky do misky nechténé
nevystrikli horkou vodu.

Po 1-2 minutach vyjméte pneumatiku z vody
pomoci pinzety, abyste se vyhnuli popaleni prstd.
Osuste hadfikem.

Nasadte vas rafek kola (z faze 002VB nebo faze
003) do pneumatiky, zatimco je jesté pruzna.
Zatlacte rafek do pneumatiky, poté postupné
tahnéte pneumatiku pres rafek.

<] )

Nasadte viko naboje (4-B) na stfed kola. Magnet
jej udrzi na misté.

AGORAMODELS
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Faze 004: Montaz pneumatiky

FAZE DOKONCENA
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Faze 005: Stavba pravych dveri

V této fazi zaCnete stavét pravée
dvere montazi pantového uchytu,
okna a klicky dveri.

FAZE 005 SEZNAM DiLU

5-A Pravé dvere

5-B Pravé okno

5-C Deska pantu dvefi
5-D Montaz pantu dvefi
5-E Prava klika dvefi
DS02 srouby x4

PS21 Srouby x2

J
of

8
8)

. '

5

PS21

wozf“

DSO02 x4 PS21 x2

\ /
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Faze 005: Stavba pravych dveri
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Nyni opét pracujete na natfenych ¢astech
karoserie, je dobré mit po ruce méekkou latku, aby
byla krasna lakovana plocha chranéna. Zacnéte
montazi pravé klicky dvefi (5-E) do tvarovanych
otvor( ve dvefich (5-A).

S mékkym hadfikem na pracovni ploSe otocte
dvere a pomoci Sroubu PS21 upevnéte klicku.
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Namontujte pravé okno (5-B) na Sroubové Cepy
na dvefrich.

Zajistéte pomoci 2 DS0O2 Sroubu.
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Faze 005: Stavba pravych dveri
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Umistéte montaz pantu dvefi (5-D) do vybrani.
Ujistéte se, ze montdaz je orientovana jak je
ukazano.

FAZE DOKONCENA

Pfipevnéte desku (5-C) na dva stfibrné ¢epy a
poté ji zabezpeclte pomoci sroubu DSO2. Ujistéte
se, ze Sroub je pevné utazen.
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Faze 006: Montaz pravého dverniho panelu

V této fazi pripravite pravy dverni
panel pfipevnénim opéerky na ruce
a klicky dveri.

FAZE 006 SEZNAM DIiLU
(Iméno ]

6-A Pravy panel dvefi
6-B Prava opérka dveri
6-C Prava klika dvefi

PSO5 srouby x3
PS12 Srouby x2
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Faze 006: Montaz pravého dverniho panelu
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Umistéte opéradlo (6-B) do pravého dverniho Otocte panel a pomoci 2 sroubl PSO5 upevnéte
panelu (6-A). opéradlo.

) <)

Upevnéte klicku dvefi (6-C) do tvarovaného Zajistéte z opacné strany pomoci Sroubu PS12.
otvoru na dvernim panelu.
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Faze 006: Montaz pravého dverniho panelu
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Faze 007: Montaz pravého dveiniho panelu a listy

Pro dokonceni stavby pravych

dvefi pfipevnite vnitfni panel dveri,
namontujete listy a poté je pripojite
k montazi pravych dveri.

Ve re -]
FAZE 007 SEZNAM DILU
7-A Pravy vnitfni panel dveri
7-B Pravy dvefni L-tvarovany lem
7-C Pravy spodni lem dvefi
7-D Pravy horni lem dvefi
DSO02 Srouby x4
PSO5 srouby x5
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Faze 007: Montaz pravého dveiniho panelu a listy
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Zarovnejte pravy vnitfni panel dvefi (7-A) a sestavu  Stisknéte je k sobé.
panelu (faze 006) jak je ukazano.
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OtocCte sestavu a zajistéte pomoci 4 Sroubl PSO5. Pripevnéte sestavu panelu na pravé dvere
(faze 005) tim, Ze otvory nasadite na tyce
(oznacené kruhem). Panely upevnéte pomoci
3 Sroubl DS02.
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Faze 007: Montaz pravého dveiniho panelu a listy
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Upevnéte panely pomoci 3 Sroubd DSO2.

Zarovnejte horni listu (7-D) s vybranim ve
dvernim panelu, jak je znazornéno. Nejprve
zasunte dveé zalozky do spodnich otvoru
(oznacenych krouzkem), poté pevné zatlacte na
ostatni zalozky, aby se zasunuly do dvou hornich
otvoru (Sipky).
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Pokud je obtizné zacvaknout zapadky na misto,
opatrné odstrante prebytecnou barvu nebo plast,
aby dobre pasovaly.

Aby bylo mozné umistit spodni listu (7-C), nejprve
zasunte pravy ¢ep do odpovidajiciho otvoru (Cervené
Sipky). Poté napul zasunte stfedni ¢ep do jeho
otvoru (Cervené kruhy). Tahnéte druhy cep smérem
k jeho otvoru (modré Sipky) a zaroven navadéjte
posledni ¢ep do jeho otvoru (modry kruh). Mozna
bude nutné listu a montazni ¢ast mirné ohnout,
dokud nebudou vsechny na svém misteé.
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Faze 007: Montaz pravého dveiniho panelu a listy

Pevné pritla¢te spodni listu na misto, poté Zatlacte listu pevné na misto, dokud neni
zarovnejte L-tvarovanou listu (7-B) se tfemi otvory. zarovnana s povrchem.

FAZE DOKONCENA
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