
BAUPHASE 91: WINDSCHUTZSCHEIBE

BAUPHASE 92: CHROMRAHMEN FÜR DIE 
WINDSCHUTZSCHEIBE UND SCHEIBENWISCHER

BAUPHASE 93: LÜFTUNGSBLENDE

BAUPHASE 94: HECKSCHEIBE

BAUPHASE 95: CHROMRAHMEN FÜR DIE 
HECKSCHEIBE UND ANTENNE

BAUPHASE 96: TÜRRAHMEN UND TRITTBRETTER

BAUPHASE 97:HIMMEL

BAUPHASE 98: SONNENBLENDEN UND 
RÜCKSPIEGEL

BAUPHASE 99:  HECKSCHÜRZE, 
NEBELSCHLUSSLEUCHTEN UND VERBINDEN DER 

KAROSSERIE MIT DEM CHASSIS

BAUPHASE 100:  HINTERER STOSSFÄNGER, 
VORDERES UND HINTERES NUMMERNSCHILD

Paket 12 | Bauanleitungen
Ihre Shelby GT500 Super Snake ist ein detailgetreues Modell, das jeden 

Aspekt des Originalautos repliziert. Von der Lackfarbe bis zu den kleinsten 
Details im Interieur ist jedes Teil präzise nachgebildet.

Für den Bauabschluss Ihres Modells benötigen Sie zusätzlich 3 LRG4G- 
oder AG13-Knopfzellen.

In Ihrem zwölften Modell-Paket bauen Sie Folgendes:
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Bezeichnung Menge
Windschutzscheibe 1

BAUPHA SE  91 :  T E IL E L IST E

Die Windschutzscheibe wird 
mit Teilen in der nächsten 
Bauphase befestigt.
Öffnen Sie vorerst nur die 
Verpackung und gehen Sie 
dann direkt zu Bauphase 92.

Bauphase 91: Windschutzscheibe

Windschutzscheibe
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BAUPHA SE  92 :  T E IL E L IST E

Sie bauen jetzt die 
Windschutzscheibe und 
den Chromrahmen für die 
Windschutzscheibe an der 
Karosserie Ihrer Super Snake 
an.

Bauphase 92: Chromrahmen für die Wind-
schutzscheibe und Scheibenwischer

Chromrahmen für die Windschutzscheibe

Linker ScheibenwischerRechter Scheibenwischer

Bezeichnung Menge
Chromrahmen für die Windschutzscheibe 1
Linker Scheibenwischer	                                             1
Rechter Scheibenwischer 1
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S c h r i t t  1

1

2

3

4

5

E I N B AU  D E S  C H R O M R A H M E N S  F Ü R 
D I E  WI N D S C H UT Z S C H E I B E  U N D  D E R 
WI N D S C H UT Z S C H E I B E
Legen Sie die Windschutzscheibe wie gezeigt 
auf die Karosserie. Nehmen Sie dann den 
Chromrahmen für die Windschutzscheibe. 
An den Rändern des Rahmens befinden sich 
kleine Zapfen. Legen Sie den Rahmen über die 
Windschutzscheibe und stecken Sie dabei die 
Zapfen in die unteren Löcher (wie durch die Pfeile 
gezeigt). Drücken Sie die äußeren beiden Zapfen 
fest hinein, bevor Sie den Zapfen in der Mitte 
hineindrücken. Drücken Sie dann die Zapfen am 
oberen Rand des Rahmens hinein.

Die Scheibenwischer werden in der nächsten 
Bauphase angebracht.

Bauphase 92: Chromrahmen für die Wind-
schutzscheibe und Scheibenwischer

E XPE RT E N -T I PP
Drücken Sie nur auf den Chromrahmen für 
die Scheibe, nicht auf die Scheibe selbst.

!
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Bauphase erledigt!

Bauphase 92: Chromrahmen für die Wind-
schutzscheibe und Scheibenwischer
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Bauphase 93: Lüftungsblende

Sie bauen jetzt die 
Scheibenwischer an der 
Lüftungsblende an und 
montieren dann die 
zusammengebauten Teile an 
der Motorhaube.

Bezeichnung Menge
Lüftungsblende 1
MD06-Schrauben 3 [inkl. 1 Ersatzschraube]

MP08-Schrauben 3 [inkl. 1 Ersatzschraube]

BAUPHASE  93 :  T E IL E L IST E

SHELBY SUPER SNAKE

Lüftungsblende

Schrauben
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S C H R I T T  1

1

2

3

4

A N B AU  D E R  S C H E I B E N WI S C H E R  A N 
D E R  LÜ F TU N G S B L E N D E
Nehmen Sie den Scheibenwischer, der mit „R“ 
markiert ist, und stecken Sie ihn wie gezeigt in die 
Lüftungsblende. Halten Sie den Scheibenwischer 
fest und schrauben Sie ihn von der Rückseite 
mit einer MP08-Schraube an. Wiederholen 
Sie die Schritte mit dem mit „L“ markierten 
Scheibenwischer auf der linken Seite der 
Lüftungsblende. Die Scheibenwischer sind so 
gestaltet, dass sie im richtigen „geparkten“ Winkel 
stehen.

Bauphase 93: Lüftungsblende

1 x MP08

1 x MP08
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S C H R I T T  2

1

2

3

E I N S E T Z E N  D E R  LÜ F TU N G S B L E N D E
Setzen Sie die Lüftungsblende wie gezeigt 
zwischen der Windschutzscheibe und der 
Motorhaube ein. Prüfen Sie, ob sie richtig 
ausgerichtet ist. Schrauben Sie sie dann von 
der Unterseite der Karosserie mit 2 MD06-
Schrauben an. Hinweis: Treffen Sie die üblichen 
Vorkehrungen, wenn Sie die Karosserie auf den 
Kopf stellen.
Legen Sie ein weiches Tuch oder ein Stück 
Schaumstoff auf Ihre Arbeitsplatte, um den Lack 
zu schützen!

Bauphase 93: Lüftungsblende

Bauphase erledigt!

2 x MD06
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Bauphase 94: Heckscheibe

Die Heckscheibe wird 
genau wie bei der 
Windschutzscheibe in 
der nächsten Bauphase 
zusammen mit dem 
Chromrahmen eingebaut.
Nehmen Sie vorerst nur 
die Heckscheibe aus ihrer 
Verpackung.

Bezeichnung Menge
Heckscheibe 1

BAUPHASE  94 :  T E IL E L IST E

SHELBY SUPER SNAKE

Heckscheibe
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Bauphase 95: Chromrahmen für die Heckscheibe 
und Antenne

Sie bauen jetzt die Heckscheibe mit dem 
Rahmen ein.

Bezeichnung Menge
Chromrahmen für die Heckscheibe 1
Antenne 1
MP02-Schrauben 2 [inkl. 1 Ersatzschraube]

BAUPHASE  95 :  T E IL E L IST E

SHELBY SUPER SNAKE

Chromrahmen für die Heckscheibe
Antenne

Schrauben
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S C H R I T T  1

1

2

3

E I N B AU  D E R  H E C KS C H E I B E
Positionieren Sie die Heckscheibe wie gezeigt auf 
den Heckteil der Karosserie. Legen Sie sie ab.
Nehmen Sie dann den Chromrahmen für die 
Heckscheibe und bauen Sie ihn ein, indem 
Sie zuerst die Zapfen am unteren Rand des 
Chromrahmens auf die entsprechenden Löcher 
ausrichten. Stecken Sie den Chromrahmen fest 
hinein. Beginnen Sie hierzu mit den äußeren 
Zapfen und arbeiten Sie sich nach innen vor.
Wiederholen Sie die Schritte am oberen Rand 
des Chromrahmens. Stecken Sie auch hier 
wieder die Zapfen fest hinein.

Legen Sie die Antenne beiseite. Sie wird in einer 
späteren Bauphase angebaut.

Bauphase 95: Chromrahmen für die Heckscheibe 
und Antenne

Bauphase erledigt!

E XPE RT E N -T I PP
Drücken Sie nur auf den Chromrahmen für 
die Scheibe, nicht auf die Scheibe selbst.

!
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Bauphase 96: Türrahmen und Trittbretter

In dieser Bauphase bringen Sie die 
Türrahmen und die Trittbretter an.

Bezeichnung Menge
Linker Türrahmen	 1
Rechter Türrahmen 1
Linkes Trittbrett	 1
Rechtes Trittbrett 1
MD13-Schrauben 3 [inkl. 1 Ersatzschraube]

BAUPHASE  96 :  T E IL E L IST E

SHELBY SUPER SNAKE

Linker Türrahmen

Rechter Türrahmen

Linkes TrittbrettRechtes Trittbrett

Schrauben
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S C H R I T T  1

1

2

3

4

E I N B AU  D E S  R E C H T E N  TÜ R R A H M E N 
U N D  D E S  T R I T T B R E T T S
Richten Sie die Stifte am Türrahmen wie 
gezeigt am oberen Rand der Türöffnung aus.
Stecken Sie den Türrahmen fest hinein.
Nehmen Sie das rechte Trittbrett und richten 
Sie es am unteren Rand der Türöffnung aus.
Stecken Sie die Zapfen in die entsprechenden 
Löcher, um das Bauteil zu befestigen. Hinweis: 
Die gebogene Seite des Trittbretts zeigt zum 
hinteren Teil des Autos. Wiederholen Sie diese 
Schritte für den linken Türrahmen und das linke 
Trittbrett.

Legen Sie die MD13-Schrauben beiseite. Sie 
benötigen sie in der nächsten Bauphase.

Bauphase 96: Türrahmen und Trittbretter
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Bauphase erledigt!

Bauphase 96: Türrahmen und Trittbretter
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Bauphase 97: Himmel und Einbau der Türen

Der Himmel Ihrer Super Snake wird in 
der nächsten Bauphase zusammen mit 
den Sonnenblenden eingebaut.
Sie bauen zuerst die Türen ein.

Bezeichnung Menge
Himmel                          1

BAUPHASE  97:  T E IL E L IST E

SHELBY SUPER SNAKE

Himmel                          
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S c h r i t t  1

1

2

3

4

5

6

E I N B AU  D E R  R E C H T E N  TÜ R
Legen Sie die Karosserie auf ihre Seite. Richten 
Sie das linke Türscharnier wie gezeigt auf die 
entsprechenden Löcher in der Karosserie aus.
Verschrauben Sie die Teile mit einer MD13-
Schraube. Drehen Sie die Karosserie um und 
prüfen Sie, ob sich die Tür richtig öffnet und 
schließt. Wiederholen Sie die Schritte, um die 
rechte Tür einzubauen.
Der Himmel wird mit weiteren Teilen in der 
nächsten Bauphase befestigt.

Bauphase 97: Himmel und Einbau der Türen

1 x MD13

1 x MD13

E XPE RT E N -T I PP
Halten Sie die Tür geschlossen, während 
Sie die Schraube festziehen. So wird 
gewährleistet, dass die Tür richtig passt.

!
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Bauphase erledigt!

Bauphase 97: Himmel und Einbau der Türen
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Bauphase 98: Sonnenblenden und Rückspiegel

In der nächsten 
Bauphase bringen Sie die 
Sonnenblenden und den 
Rückspiegel am Himmel 
an. Anschließend bauen 
Sie diese Baugruppe im 
Innenraum der Karosserie 
an. Zum Schluss befestigen 
Sie die Antenne.

Bezeichnung Menge
Linke Sonnenblende 1
Rechte Sonnenblende	 1
Rückspiegel 1
Halter für den Rückspiegel 1
MD06-Schrauben 7 [inkl. 1 Ersatzschraube]

MD14-Schrauben 3 [inkl. 1 Ersatzschraube]

MP05-Schrauben 2 [inkl. 1 Ersatzschraube]

BAUPHASE  98 :  T E IL E L IST E

SHELBY SUPER SNAKE

Rechte Sonnenblende

Rückspiegel Halter für den Rückspiegel

Schrauben

Linke Sonnenblende
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S c h r i t t  1

1

2

3

4

A N B AU  D E R  S O N N E N B L E N D E N  U N D 
D E S  R Ü C KS PI E G E L S  A M  H I M M E L
Richten Sie die rechte Sonnenblende wie gezeigt 
auf die Schlitze im Himmel aus. Stecken Sie den 
Stift am äußeren Ende der Sonnenblende in das 
Loch und drücken Sie die Sonnenblende dann 
nach unten, damit sie in den Schlitzen in der Mitte 
einrastet.  Wiederholen Sie diese Schritte, um 
die linke Sonnenblende anzubauen. Nehmen Sie 
jetzt den Rückspiegel und den Halter und stecken 
Sie die beiden Teile wie gezeigt zusammen. 
Diese Teile können nur in einer Richtung 
zusammengesteckt werden. Stecken Sie den 
Stift am Halter vorsichtig in das Loch hinter dem 
Spiegel.

Bauphase 98: Sonnenblenden und Rückspiegel
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S c h r i t t  2

5

6

7

1

2

E I N B AU  D E S  H I M M E L S  I N  D I E 
KA R O S S E R I E
Vergewissern Sie sich, dass Ihre Arbeitsplatte eine 
Kratzschutzauflage hat.
Der Himmel wird an vier Stellen befestigt, wie in 
Abb. 1 zu sehen ist. Stellen Sie die Karosserie auf 
den Kopf, richten Sie dann die vier Stifte auf die 
entsprechenden Löcher in der Karosserie aus und 
stecken Sie den Himmel fest hinein.

Bauphase 98: Sonnenblenden und Rückspiegel

1 x MP05

F O RT S .
Stecken Sie das andere Ende des Halters wie 
gezeigt zwischen die Sonnenblenden.
Verschrauben Sie den Halter mit einer MP05-
Schraube. Prüfen Sie, ob beide Sonnenblenden 
richtig nach oben und unten geklappt werden 
können.
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S C H R I T T  3

1

2

A N B R I N G E N  D E R  A N T E N N E
Stecken Sie den Boden der Antenne wie gezeigt in 
das kleine Loch an der Karosserie.
Dieses Teil kann nur in einer Position angebracht 
werden, die durch die Kerbe am Ende der 
Antenne vorgegeben ist (siehe kleines Bild in Abb. 
1). Drehen Sie die Karosserie auf ihre Seite und 
schrauben Sie die Antenne von innen mit einer 
MP02-Schraube an. Seien Sie von jetzt an bitte 
vorsichtig, wenn Sie die Karosserie umdrehen, da 
die Antenne sehr leicht abbrechen kann.
Sollte die Antenne abbrechen, kann sie leicht 
wieder mit einem winzigen Tropfen Kleber 
repariert werden.

Die MD06- und MD14-Schrauben werden in der 
nächsten Bauphase verwendet.

Bauphase 98: Sonnenblenden und Rückspiegel

Bauphase erledigt!

1 x MP02
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Bauphase 99: Heckschürze, Nebelschlussleuchten 
und Verbinden der Karosserie mit dem Chassis

In Bauphase 99  
schließen Sie die 
Elektrik an, montieren 
die Karosserie auf dem 
Chassis und bringen 
die Heckschürze mit 
Nebelschlussleuchten an.

Bezeichnung Menge
Heckschürze		                                             1 1
Nebelschlussleuchten 2
Linsen für die Nebelschlussleuchten 2
MP01-Schrauben 3 [inkl. 1 Ersatzschraube]

BAUPHASE  99 :  T E IL E L IST E

SHELBY SUPER SNAKE

Heckschürze

Nebelschlussleuchten
SchraubenLinsen für die Nebelschlussleuchten
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S c h r i t t  1

S C H R I T T  2

1

2

1

2

A N S C H L I E S S E N  D E R  R E ST L I C H E N 
KA B E L
Stellen Sie die Karosserie und das Chassis wie 
gezeigt auf Ihre Arbeitsplatte. Hinweis: Passen 
Sie bei allen Schritten in dieser Bauphase auf 
den Seitenspiegel und die Antenne auf, da diese 
leicht abbrechen können. Schließen Sie die Kabel 
von der Karosserie (Nr. 07, 08, 09 und 10) an den 
entsprechenden Steckern am Chassis an. Führen 
Sie diese Kabel wie gezeigt durch den Schlitz vor 
das Armaturenbrett.

A B S E N K E N  D E R  KA R O S S E R I E  AU F  DA S 
C H A S S I S
Bevor Sie die Karosserie in ihre Position absenken, 
legen Sie die Kabel vor das Armaturenbrett, damit 
sie nicht eingeklemmt werden. Vergewissern Sie 
sich auch, dass die Sitzgurte in der Karosserie 
verstaut sind, damit auch sie nicht eingeklemmt 
werden. Öffnen Sie dann die Motorhaube und 
den Kofferraum und senken Sie die Karosserie 
vorsichtig auf den Chassisrahmen ab. Prüfen Sie 
am hinteren Ende, ob der Einfüllstutzen richtig 
positioniert ist.

Bauphase 99: Heckschürze, Nebelschlussleuchten 
und Verbinden der Karosserie mit dem Chassis

E XPE RT E N -T I PP
Sie können die Kabel am Boden der 
Lüftungsblende mit einem Stück 
Abdeckband ankleben, damit sie ordentlich 
verstaut bleiben.

!
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S C H R I T T  2

3

4

5

6

F O RT S .
Stecken Sie das vordere Ende in seine Position. 
Schieben Sie dabei den Kühler ein klein wenig 
nach innen.

Drehen Sie das ganze Auto um. Passen Sie hierbei 
auf, dass Sie nicht die Antenne beschädigen.
Die nächsten Schritte sind einfacher, wenn Sie das 
Auto auf Ihren Schoß legen, damit die Antenne 
zwischen Ihren Knien ist. Drücken Sie fest auf 
die äußeren Kanten des Chassisrahmens, bis 
alle Kanten hörbar einrasten. Prüfen Sie, ob alle 
Kanten gleichmäßig um die Karosserie eingebaut 
sind. Wenn Sie mit der Position zufrieden sind, 
verschrauben Sie die Teile wie gezeigt mit 2 
MD14-Schrauben (aus Bauphase 98). Wenn die 
Schrauben nicht in das Gewinde greifen, drücken 
Sie weiter fest auf die Karosserie und prüfen Sie 
die Position der Karosserie über dem Chassis.
Schrauben Sie den mittleren Teil der Karosserie 
wie gezeigt mit 4 MD06-Schrauben (auch aus 
Bauphase 98) an. Schrauben Sie zum Schluss 
den vorderen Teil der Karosserie mit 2 MD06-
Schrauben an.

6 x MD06

Bauphase 99: Heckschürze, Nebelschlussleuchten 
und Verbinden der Karosserie mit dem Chassis

2 x MD14

7

E XPE RT E N -T I PP S  F Ü R  D E N  A N B AU 
D E R  KA R O S S E R I E
Geben Sie einen Tropfen Schmieröl in 
jedes Loch in der Karosserie, bevor Sie die 
Karosserie über das Chassis setzen.

Sie können bei Bedarf eine Ahle verwenden, 
um die Schraublöcher leichter aufeinander 
auszurichten.

Vergewissern Sie sich, dass der hintere Teil 
der Karosserie vollständig auf dem Chassis 
sitzt. Die Oberkanten der Seitenwände 
des Kofferraums müssen bündig mit dem 
Innenraum der Karosserie sein.

!
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S C H R I T T  3

1

2

3

4

5

6

A N B AU  D E R  N E B E L S C H LU S S L E U C H T E N 
A N  D E R  H E C KS C H Ü R Z E
Richten Sie die Stifte an den Linsen für die 
Nebelschlussleuchten auf die Löcher an den 
Nebelschlussleuchten aus. Stecken Sie sie fest 
hinein. Stecken Sie jede Nebelschlussleuchte wie 
gezeigt in die Heckschürze. Verschrauben Sie sie 
von innen mit 2 MP01-Schrauben.

Bauphase 99: Heckschürze, Nebelschlussleuchten 
und Verbinden der Karosserie mit dem Chassis

1 x MP01

1 x MP01
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Bauphase erledigt!

Bauphase 99: Heckschürze, Nebelschlussleuchten 
und Verbinden der Karosserie mit dem Chassis
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Bauphase 100: Hinterer Stoßfänger, vorderes und hinteres 
Nummernschild und Testen der elektrischen Bauteile

In Bauphase 100 bringen Sie die 
Nummernschilder an und setzen die 
Batterien ein. Anschließend können Sie 
Ihre Super Snake zum Leben 
erwecken!

Bezeichnung Menge
Hinterer Stoßfänger 1
Hinteres Nummernschild 1
Vorderes Nummernschild 1
MD03-Schrauben 3 [inkl. 1 Ersatzschraube]

MP02-Schrauben 3 [inkl. 1 Ersatzschraube]

MD02-Schrauben 5 [inkl. 1 Ersatzschraube]

BAUPHA SE  1 0 0 :  T E IL E L IST E

SHELBY SUPER SNAKE

Hinterer Stoßfänger

Hinteres Nummernschild
Vorderes Nummernschild

Schrauben
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S C H R I T T  1

1

2

3

4

5

A N B R I N G E N  D E S  H I N T E R E N 
N U M M E R N S C H I L D S ,  D E R 
H E C KS C H Ü R Z E  U N D  D E S  H I N T E R E N 
STO S S FÄ N G E R S
Hinweis: Das vordere Nummernschild ist auf der 
Rückseite flach. Das hintere Nummernschild hat 
auf der Rückseite zwei Stifte.

Richten Sie das hintere Nummernschild auf die 
Heckschürze aus. Verschrauben Sie es mit 2 MP02-
Schrauben. Schrauben Sie die Heckschürze wie 
gezeigt mit 4 MD02-Schrauben am unteren Teil 
der Karosserie an. Positionieren Sie den hinteren 
Stoßfänger wie gezeigt. Richten Sie hierbei die 
Stifte am Stoßfänger auf die entsprechenden 
Löcher an der Karosserie aus. Stecken Sie den 
Stoßfänger auf und prüfen Sie, ob die Unterseite 
der Stoßfänger richtig positioniert ist.

2 x MP02

4 x MD02

Bauphase 100: Hinterer Stoßfänger, vorderes und hinteres 
Nummernschild und Testen der elektrischen Bauteile
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S C H R I T T  2

S C H R I T T  3

1

1

2

3

A N B R I N G E N  D E S  VO R D E R E N 
N U M M E R N S C H I L D S
Richten Sie das vordere Nummernschild wie 
gezeigt aus und schrauben Sie es mit 2 MD03-
Schrauben an.

E I N S E T Z E N  D E R  B AT T E R I E N  U N D 
T E ST E N  D E R  E L E KT R I S C H E N  B AUT E I L E
Es werden 3 LR44- oder AG13-Knopfzellen 
benötigt. Diese Knopfzellen sind nicht im 
Lieferumfang enthalten. Legen Sie die 
Knopfzellen wie gezeigt unter den Batteriedeckel 
im Motorraum. Der Pluspol der Knopfzellen 
muss zur Feder zeigen. Der kleine Schalter 
am Armaturenbrett (Abb. 2) aktiviert alle 
elektrischen Funktionen. Kippen Sie den 
Schalter auf die Position „An“: Die Scheinwerfer 
und die Heckleuchten gehen an. Wenn Sie auf 
die Mitte des Lenkrads (1) drücken, ertönt die 
Hupe. Wenn Sie unten gegen das Gaspedal (2) 
drücken, sind Motorgeräusche hörbar. Wenn Sie 
auf das Bremspedal (3) drücken, leuchten die 
Bremslichter heller auf.

2 x MD03

1

3

2

Bauphase erledigt!
Wir hoffen, dass der Bau Ihrer 1967 Shel-
by GT500 Super Snake Ihnen viel Spaß 
gemacht hat. Denken Sie daran: Wenn 
Sie Ihr nächstes Modell wählen, ist das 
erste Paket komplett gratis!

Bauphase 100: Hinterer Stoßfänger, vorderes und hinteres 
Nummernschild und Testen der elektrischen Bauteile
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S C H R I T T  3

4

5

Bauphase erledigt!

F O RT S .
Das Bremspedal und das Gaspedal aktivieren 
die Scheinwerfer und die Heckleuchten, um Ihre 
Super Snake zum Leben zu erwecken!

Bauphase erledigt!
Wir hoffen, dass der Bau Ihrer 1967 Shelby 
GT500 Super Snake Ihnen viel Spaß gemacht 
hat. Denken Sie daran: Wenn Sie Ihr nächstes 
Modell wählen, ist das erste Paket komplett 
gratis! Für nähere Informationen besuchen Sie 
agoramodels.com.

Bauphase 100: Hinterer Stoßfänger, vorderes und hinteres 
Nummernschild und Testen der elektrischen Bauteile


